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Lorsqu'on appuie sur le bouton-poussoir, la LED doit
s'allumer. Et naturellement, lorsqu'on relache le bouton-
poussoir, la LED s'éteint.
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Lorsqu'on appuie sur le bouton-poussoir BP_D2, la LED doit
s'allumer, si I'on appuie sur le bouton-poussoir BP_D3 la
LED doit s’éteindre.
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Lorsqu'on appuie sur le bouton-poussoir, la LED doit
s'allumer et rester allumée lorsque je le relache.
Si je rappuie sur le bouton-poussoir, la LED doit s’éteindre
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